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Brüche erweitern und kürzen Aufgabe 3 � 

Brüche erweitern und kürzen Aufgabe 3 �� 

https://www.lehrmittelverlag-zuerich.ch/Portals/1/Documents/lehrmittelsites/mathsek1/mathsek1_trainer2/a3_1_1_2_2.html	
 
https://www.lehrmittelverlag-zuerich.ch/Portals/1/Documents/lehrmittelsites/mathsek1/mathsek1_trainer2/a2_1_1_4_2.html  



 
 
 
  



Bruch, Dezimalzahl, Prozent Aufgabe 4 � 

 
Bruch, Dezimalzahl, Prozent Aufgabe 4 �� 

Was hilft es, den Bruch als Dezimalzahl zu schreiben? 

https://www.lehrmittelverlag-zuerich.ch/Portals/1/Documents/lehrmittelsites/mathsek1/mathsek1_trainer2/a2_1_1_5_2.html 
 
https://www.lehrmittelverlag-zuerich.ch/Portals/1/Documents/lehrmittelsites/mathsek1/mathsek1_trainer2/a2_1_1_6_2.html 
 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

Dreiecke 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Lernziele 
 

• Die Winkelsummen von Dreiecken, Vierecken, Fünfecken, Sechsecken und 
Achtecken kennen 

• Die verschiedenen Arten von Dreiecken kennen und die Namen korrekt schreiben 
können 

• Dreiecke korrekt beschriften können (Seiten a, b, c, Ecken A, B, C, Winkel α, β, γ) 

• Dreiecke konstruieren können, wenn die drei Seitenlängen gegeben sind 

• Dreiecke konstruieren können, wenn drei Angaben bekannt sind (2 Winkel und 1 
Seitenlänge oder 1 Winkel und 2 Seitenlängen) 

• Dreiecke konstruieren können, wenn die drei Winkel gegeben sind 
 
 
Die Bearbeitung dieses Dossiers setzt die vorausgehende Bearbeitung des Dossiers 
«Winkel» voraus. 
 
 
  

https://www.google.ch/url?sa=i&url=https://www.blikk.it/angebote/primarmathe/ma1125.htm&psig=AOvVaw2nxPZBLC1t7lEiJvp6DuFx&ust=1580891313810000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCMi6hL-9t-cCFQAAAAAdAAAAABAL
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Dreiecke 
 

Die Winkelsumme im Dreieck 
 
Zeichne einen Winkel α von 110°. Verbinde anschliessend die Enden der Schenkel mit 
einer Geraden, so dass ein Dreieck entsteht. Gib den beiden neuen Winkel die Namen β 
und γ. Miss die Winkel und berechne die Summe aller Winkel! 
 
Beispiel: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Winkel α: 110°    Winkel β: 33°    Winkel γ: 37°    Winkelsumme: 180° 

 
 
Zeichne einen rechten Winkel β. Verbinde anschliessend die Enden der Schenkel mit 
einer Geraden, so dass ein Dreieck entsteht. Gib den beiden neuen Winkel die Namen α 
und γ. Miss die Winkel und berechne die Summe aller Winkel! 
 
Beispiel: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Winkel α: 54° Winkel β: 90°    Winkel γ: 46°    Winkelsumme: 180° 
 
Die Winkelsumme eines Dreieckes beträgt immer 180°. 
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Die Winkelsumme in anderen geometrischen Formen 
 
Zeichne in die Zeichenuhren jeweils die angegebene Form. Miss alle Winkel und 
schreibe sie an. Berechne von jeder Form die Winkelsumme! 
 

regelmässiges Viereck (Quadrat) 
 

 
 

Winkel 1: 90°        , Winkel 2: 90°     
 

Winkel 3: 90°        , Winkel 4: 90°     
 

Summe: 360°       

regelmässiges Fünfeck 
 

 
 

Winkel 1: 108°      , Winkel 2: 108°       
 

Winkel 3: 108°      , Winkel 4: 108°       
 

Winkel 5: 108°      , Summe: 540°       

regelmässiges Sechseck 
 

 
 

 
Winkel 1: 120°      , Winkel 2: 120°       

 

Winkel 3: 120°      , Winkel 4: 120°       
 

Winkel 5: 120°      , Winkel 6: 120°       
 

Summe: 720°       

regelmässiges Achteck 
 

 
 

Winkel 1: 135°      , Winkel 2: 135°       
 

Winkel 3: 135°      , Winkel 4: 135°       
 

Winkel 5: 135°      , Winkel 6: 135°       
 

Winkel 7: 135°      , Winkel 8: 135°       
 

Summe: 1080°       
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Die verschiedenen Arten von Dreiecken 
 
Zum Beschreiben von Dreiecken gibt es 6 Begriffe, die in zwei Gruppen unterteilt werden: 
 
A) Angaben zur Seitenlänge 
unregelmässig (alle drei Seiten sind unterschiedlich lang) 
gleichschenklig (zwei Seiten sind gleich lang) 
gleichseitig (alle drei Seiten sind gleich lang) 
 
B) Angaben zu den Winkeln 
spitzwinklig (das Dreieck hat drei spitze Winkel) 
stumpfwinklig (ein Winkel ist stumpf) 
rechtwinklig (das Dreieck hat einen rechten Winkel) 
 
Wenn ein Dreieck einen rechten oder einen stumpfen Winkel hat, sind die anderen beiden 
Winkel immer spitz. Weshalb? 
 

Ein rechter oder stumpfer Winkel misst 90 oder mehr Grad. Deshalb bleiben für die  

anderen beiden Winkel nur noch höchstens 90° und da jeder mindestens 1° misst,  

kann der andere höchsten 89° messen.  

 
Jedes Dreieck kann mit zwei Angaben (je eine von A und eine von B) beschrieben 
werden. Schau die Dreiecke gut an und gib an, um welche Art es sich handelt! 
 
  A  B 

 

unregelmässig rechtwinklig 

 gleichschenklig stumpfwinklig 

 unregelmässig stumpfwinklig 

 

gleichschenklig spitzwinklig 

 

gleichseitig spitzwinklig 

 
unregelmässig spitzwinklig 

 

gleichschenklig rechtwinklig 
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Dreiecke erkennen 
 
Schau die Dreiecke genau an! Beantworte nachher die Fragen!  
 

 
 

Welche Dreiecke haben drei gleiche Winkel?  A, M 

Welche Dreiecke haben zwei gleiche Winkel? C, D, F, G, L, N 

Welche Dreiecke haben drei unterschiedliche Winkel? B, E, H, I, J, K 

Welche Dreiecke sind rechtwinklig?  C, D, E, J 

Welche Dreiecke sind gleichseitig? A, M 

Welche Dreiecke sind stumpfwinklig? G, H, L, K 

Welche Dreiecke sind gleichschenklig? C, D, F, G, L, N 

Welche Dreiecke sind spitzwinklig? A, B, F, I, N, M 

Welche Dreiecke sind unregelmässig?  B, E, H, I, J, K 

Welche Dreiecke sind rechtwinklig-unregelmässig?  E, J 

Welche Dreiecke sind stumpfwinklig-gleichschenklig?  G, L 

Welche Dreiecke sind stumpfwinklig-unregelmässig? H, K 

Welche Dreiecke sind spitzwinklig-unregelmässig?  B, I 

Welche Dreiecke sind rechtwinklig-gleichschenklig? C, D 

Welche Dreiecke sind spitzwinklig-gleichschenklig? F, N 

 
 
Zeichne die Dreiecke auf ein separates Blatt (Achtung: nicht alle sind lösbar)! 
 
A) spitzwinklig-gleichseitig    B) rechtwinklig-gleichschenklig 
 
C) rechtwinklig-gleichseitig    D) spitzwinklig-gleichschenklig 
 
E) stumpfwinklig-unregelmässig   F) stumpfwinklig-gleichschenklig 
 
G) spitzwinklig-unregelmässig   H) stumpfwinklig-gleichseitig 
 
I) rechtwinklig-unregelmässig   C und H gehen nicht 
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Dreiecke konstruieren 
 
1. Du kennst alle 3 Seitenlängen 
Beispiel: 
 
 
 
 
 
 
 
2. Du kennst 2 Seitenlängen und 1 Winkel (Möglichkeit 1) 
Beispiel: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Du kennst 2 Seitenlängen und 1 Winkel (Möglichkeit 2) 
Beispiel: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4. Du kennst 1 Seitenlänge und 2 Winkel 
Beispiel: 
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Lösungen Aufgaben A – S: 
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Grösse variabel, nur die Winkel korrigieren! 
 

 



 

    
12 

 

 
 

Lösungen Aufgaben 1 – 20: 
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7: variabel in der Grösse 
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13: variabel in der Grösse 

 
 
 
 
 
















